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Riesgo de video juegos en linea




Prélogo

Nueva York — Estados Unidos, ah hermosa ciudad donde las luces de los edificios nunca
se apagan, la tecnologia y el arte resuenan en cada esquina, pero ya sabes lo que dicen no
importa cuantas luces tenga un lugar; siempre habra rincones donde se esconda la
corrupcion. Y bueno Cretswood Academy no sera la excepcion, aqui estudian los hijos de
empresarios, magnates, politicos y cientificos importantes, solo lo mejor, la elite personas
impecables, perfectas, correctas incluso la nobleza esta aqui, pero todos tenemos un lado
que no queremos que otros descubran, secretos que tarde o temprano salen a la luz.

Entre ellos estaba Aiko Yoshida.
Aiko es una brillante y competitiva adolecente de quince afos, cabello negro azulado
recogido, ojeras constantes y una reputacion compleja. En internet es conocida como
“GLITCH-KOQ", una famosa y temida jugadora de video juegos en linea. En la academia
todos la identifican por su inteligencia, su actitud rebelde y la influencia de su padre;
ademas, es respetada, odiada por arrogante o admirada debido a su gran habilidad para
derrotar a todos en la academia.

Fuera del entorno digital, la vida de Aiko es solitaria y desorganizada. Aunque es
extrovertida, prefiere quedarse en su propio mundo porque siente que nadie la comprende,
ni siquiera sus amigas. Su padre, Toshi Yoshida, es el millonario, famoso e inteligente
duefo de Omnix Biotech (una empresa de ciberseguridad y tecnologia militar), pero debido
a su obsesion con el trabajo, casi nunca esta en casa.

La madre de Aiko, Lin Mei Qiao Shi, fallecio anos atras mientras investigaba una red de
terrorismo digital y trafico de informacion. Esta tragedia distancié aun mas a Aiko de su
padre; él justifica su ausencia laboral bajo la idea de que debe mejorar la seguridad
tecnoldgica para proteger a su hija, ignorando la brecha emocional que hay entre ambos.

A raiz de la pérdida de su madre, Aiko se refugio en el internet. Como solia salir
principalmente con ella, habla mas chino que japonés, incluso si es japonesa, pais donde
vivio antes de ingresar a la academia. Aiko amaba y comprendia muy bien a su madre, con

quien compartia juegos; ahora, su unico recuerdo tangible son la computadora de su
madre y las partidas guardadas juntas.
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Las Unicas amigas reales de Aiko son Maia Sinclare y Prisha Kapoor. Aunque no
compartian nada en comun —ni pais, ni cultura, ni gustos— se comunicaban en
inglés, tenian una excelente relacion donde sus diferencias las complementaban.
Eran muy buenas amigas, pero aun tenian secretos que no era momento de
compartir entre ellas.

Maia era hermosa una chica inglesa, inteligente, reservada, educada y siempre
parecia cansada. Probablemente se la pasaba estudiando ya que era la nimero
uno de la academia, enserio era muy lista. Nadie imaginaba que un chico la estaba
chantajeando con imagenes privadas.

Prisha, era muy hermosa y segura de si mismay como no, de origen hindu, al ser
hija de una de las familias mas influyentes de Asia no podia evitar estar en el foco
mediatico ella sufria bullying constante por su vitiligo, al no ser “perfecta” como su
familia. Aunque parecia no darle importancia. En redes sociales editaban sus fotos

y se burlaban de ella incluso dentro de la academia. Aunque su piel casi Unica la

hacia ver muy hermosa no eran los estandares de belleza que todos esperan ver

en una familia poderosa.

Las tres estaban rotas de formas diferentes. Aunque lo ignoraban, eran amigas,
pero también guardaban apariencias y claro secretos dentro de ellas ,Maia y Aiko
veian una que otra publicacion sobre Prisha pero como ella nunca lo comentaba lo
pasaban por alto, “pues no le afecta”. Maia comenzaba a verse nerviosa cuando
salian los grados mas avanzados pero nunca preguntaron “talvez solo le gusta un
chico", y Aiko bueni Aiko parecia estar cansada ojerosa y mas delgada pero sus
amigas no imaginaban que Aiko estaba al igual que ellas en un grabe problema *
solo se desvela un poco” nunca se preguntaron que les pasaba entre ellas porque
eran temas que les daba pena abordar asi sucedieron por un largo tiempo las
cosas, pero ya saben, la verdad siempre sale a la luz... tarde o temprano.
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CAPITULO 1
Calvia antes de la lormmla

La madrugada marcaba las 3:17 a.m, pero a Aiko Yoshida no le
importaba. Tenia latas vacias, bolsas de frituras y tareas sin
entregar regadas en su habitacion.

Aiko sonreia al frente de la pantalla mientras sus dedos
golpeaban el teclado con velocidad.

-Aiko: jVolvi a ganar!

-Jugador: Hiciste trampa.

-Aiko: Claro que no aprende a perder iiip
honestos no eres un reto.

-Jugador: Con dinero cualquiera.

-Aiko: Mejor cierra la boca.

..
Ella jugaba mucho, después de clases, entre descansos
aveces nisiquiera dormia lo peor jugaba en linea y en
internet a veces olvidamos que traz una pantall

estar cualquier persona observando y no siempr
amigo.

Su teléfono vibro.

-Maia: "Que hacen despiertas a esta hora, son casi
las 3 y media, mahana tenemos exposicion de
historia se supone que deberian estar durmiendo 1
-Aiko: Tranquila nimero uno ya lo sé no te

preocupes... ,
-Prisha: Sabes es malo jugar tan tarde Aiko g
-Aiko :Ahh? también estan conectadas '
-My P. es por tarea!

A: pf como si ustedes dos dejaran la tarea
a ultimo minuto



Aiko no soportaba que su padre la sobre estimara,

ella creia que era suficientemente lista como para

caer en la trampa de un “idiota" de internet, como
cualquier adolescente normalmente lo haria, creia

que lo que su padre decia era una tonteria, y queelias
siempre tenia las cosas bajo control, ella pensaba
que su padre solo exageraba y era aburrido, que“el™
no la entendia como su madre solia hacerlo y no le
interesaba escucharlo.

Todos en algin momento creemos que sabemos lo]
gue hacemos y que nuestros padres no saben nada

y Aiko no era la ecepcion, lol que ella no sabia
sus deciciones imprudentes le traerian
consecuencias grandes y graves.

Dia siguente: -

Aunfaltaba un dia para el descanso. Viernes: @I
mejor diapara un estudiante. '

S =
-Aiko: Mierda no quiero ir ademas es tarde per&qg
Maia va a matarme si no me presento \a la\ 7
exposicion, no debi desvelarme, pero ah que buena |
partida no dormi casi nada pero da igual alguien |
tiene que aplastarlos a todos. h-..

Maia era muy aplicada de seguro si Aiko faltaba ella
haria el show de su vida, Aiko era muy inteligente
pero se perdia en su propio mundo. No como Mia
que siempre estaba preocupada por sus notas, Aiko
le resultaba molesto que no se relajara un poco
nisiquiera Prisha era tan estricta.

Amigas

Oto-san: Es tarde, ;por qué no duermes?
No deberias jugar tan tarde, ay muchos
peligros en el internet.

Aun tarigo el horario de japén jeje,
no xageres no es para tanto

Oto-san: Crees que me rio? El internet
no es juego ya deberias saberlo sabes
en que trabajo, haz tus tareas, come
bien y no gastes dinero en juegos, skins
ninada.

Si estd bien, lo siento, haré lo que
digas.

Oto-san: Da un buen ejemplo!

Si, descansa, suerte en el trabajo.
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Riesgos de los
videojuegos o linea

Los videojuegos en linea son una forma popular de entretenimiento que
permite a personas de todo el mundo interactuar y jugar juntas a través de
internet. Sin embargo, también pueden presentar riesgos como el contacto
con desconocidos, el ciberacoso, las estafas y el robo de informacion
personal. Por ello, es importante utilizarlos de manera responsable y seguir
medidas de seguridad para proteger la privacidad y el bienestar de los
jugadores.

¢Como prevenir los riesgos?

Recomendaciones:

* Limitar horas de juego

* Tomar descansos

* No hablar con desconocidos

* Usar contraseias seguras

* Revisar la clasificacion por edades

« Mantener comunicacion con padres o responsables
* Priorizar estudios y descanso

-
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CAPITULO 2
Comienza el juego

Era fin de semana Aiko al fin tenia tiempo libre podria pasar todo el rato en la
computadora Prisha y Maia no habia mostrado sefales de vida asi que Aiko
se puso ropa comoda y comenzé a jugar nno sabia que ese fin- de sem
cambiaria su vida.

-A: ;Qué jugare hoy? A ver a ver un mensaje..;? jAh cierto! lo habia olvidado...
“Doubleproblem20" me habia dejado un mensaje... ;Qué sera?, ;Quién sera?
¢Qué querra?.

-D: jEy! vi tu nivel de juego ¢quieres un reto?
-A: ¢Crees aguantar?

Aiko sugirio Free Fire para principiar y asi comenzo jugé con
Doubleproblem20 durante hrs perdio la nocién del tiempo ganando y
perdiendo partidas por primera vez, estaba muy concentrada, pero a la vez
feliz habia una persona que luego de mucho tiempo le habia ganado una
partida y claro su orgullo no lo dejaria asi, pasaron horas hasta que llego la
maiana del sabado y sin darse cuenta no habia parado de jugar y nisiquiera
se sentia cansada, por ahora.




A: Valla lo admito eres bueno.
D: Tu no eres tan mala novata.
A: Ja novata como te atreves
juego desde los 5 con mi madre...

Aiko se le hizo un nudo en la
garganta nunca mencionaba eso™
jamas hablaba de su madre y
menos con otro jugador...

D: Ah ¢Es igual de buena que tu?
A: Lo era... era mejor.

D: Lo lamento, lo siento no debi...
¢Te gustaria hablarlo?

A: Claro que no idiota no te
incumbe y no te conozco.

D: jExacto! puedes desahogarte
seamos amigos... dejame
conocerte.

N B[
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Eso quedo en la mente de Aiko y pensé que no
seria mala idea hablar con alguien que no la
conocia en persona. Aiko estaba vulnerable y
aun si creia que lo sabia todo era una nifa de
15 anos.

Comento todo desde como murié sumadrela
relacion tensa con su padre incluso mencioné
a sus amigas y por un momento dejo de jugar
y se centro en escribir mencioné su edad, su
pais de origen, su academia y el nombre de
sus padres, “D" la escuchaba y parecia
entender.

El también mencioné cosas sobre él par.
generarle confianza como que era 5 anos
mayor, queria estudiar sistemas y amaba los
video juegos era retraido. Eran amigos, pero
los amigos reales no se mal influencian,
insinuaba cosas de sus amigas y de su padre
para que ella solo se centrara en jugary en él
ademas la incitaba a hacer cosas indebidas
disfrazadas de algo bueno o que ella
“merecia”. \

A: Ah perdi necesito diamantes pero ya no
logro conseguir.

D: Compralos tienes dinero ¢{No?.

A: Si tengo pero es de emergencias.

D: Esto es una emergencia vamos "Glitch-ko"
hazlo tu padre es billinario no se dara cuenta,
ojala yo pudiera comprar.

A: Tienes razon no se dara cuenta que mas
da, no quiero jugar sola sabes que te pasaré
ERENEE

D: ¢Queé? no, me rastrearan y me acusaran
A: No usa mis datos




Aiko no sabia lo que hacia su "amigo” era un estafador y no solo eso, era un-hombre mayor que habia
sido acusado por varios cargos como; fraude, asesinado, compras de armas por la Deep web era un
criminal bastante peligroso que solia enganar a hijos de empresarios y Aiko iba a ser el pez gordo. Una
nina estupida caeria facilmente pero primero debia alejarla de todo y de todos comenzando por sus
amigas, su estabilidad fisica y mental y asi seria mas facil sacarla de la academia.

Aiko confié en él y le pasé los datos de la tarjeta lo que no sabia era que este guardaria la informacion
para luego vaciar lo mas que pudiera la cuenta monetaria de la hija de papi, pero atin no, no debia llama

la atencion aun, cuando ya la tuviera a ella en sus manos lo haria, pero si, gastaron, ambosTmuchD‘
dinero primero fueron cien délares, luego mil, después perdio la cuenta. -

o




Y seguia sin dormir tampoco contestaba las llamadas de su padre ya era domingo no queria dormir y
tampoco pararse para comer “D" estaba en su cabeza insistiendo con muchos juegos y apuestas.

D: Oye... ;tu papa todavia trabaja con
servidores Omega?

-A: ;Como sabes eso?

-D: Lo mencionaste antes. (Mentia.)
-A: No, no es cierto no hablo de su
trabajo, {Como supiste eso?

-D: Lo siento es que lo admiro y quiero
hacer practicas ahi asi que preguntaba
para darle un buen proyecto y que me
acepten, pero no creas que por eso me
acerque a ti me gusta estar jugando
contigo siento que eres la Gnica que me
entiende.

-A: ¢Practica? ah claro tienes 20 |
bueno no le veo lo malo si, si sigue
con eso.

Ante sus palabras Aiko sedio y le empezo a
comentar lo basico sobrelaempresa“D"hacia
preguntas y le explicaba detalladamente otras
pensando que ayudaba a su amigo pero no
eraasi.Pero antes de pasar a lo importante
Aiko se fijo en una notificacion.

(Prisha Kapoor)

A: j¢Qué rayos?! j;Qués esto?!













no como eI él entendia, t
avida real. ita era cer
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aria cuenta de lo que pasaba o quien estaba e
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Y al fin el momentt}pabla llegado Aiko se encontraba en
. times square sin que nadie supiera que estaba ahi, llegé,
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El corazon empez6 a latirle rapido. Vio a alguien, pero la persona que aparecié no era un adolescente.
Pensé que era alguien mas, pero no, si era Doubleproblem?20, pero era un hombre adulto mucho mayor.
Y Aiko retrocedi6. Ella sintio terror real por primera vez. El hombre avanzé otro paso. Nos llevamos bien
Aiko, somos amigos, ¢me caes bien y yo te ayudo con tus problemas cierto? ;Te agrada no? ¢Te

entiendo? quiero que me ayudes con tu padre porque no me das los codigos de acceso tu lo odias,
vamos ven conmigo por las buenas.

] D: Tranquila. Solo quiero hablar.
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¢Como sera en persona?

Espero llevarnos bien.
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-A: ¢0diar? jYo no lo odio! a mi padre, es lo tinico que me queda y ti no eres mi amigo, que rayos no te
conozco no te metera a prision por esto!

Ah crees que pueda, recuerdas el dinero de la tarjeta también debe estar sin fondos justo ahora. Y ahora
el pez gordo me quedare con la hija del gran empresario tecnolégico Toshi Yoshida. El hombre saco un
arma la tomo por un brazo y la amenazd, pero Aiko fue rapida y lo golpeo en la entre pierna 'y se eché a
correr y se escondio entre la multitud, estaba muy alterada y asustada y solo pudo echarse a llorar se
sentia mal y culpable y solo podia pensar que habia arruinado la empresa de su padre todo por ser tan
ingenua y tonta, no podia creer hasta donde escalo todo solo por un amigo de internet.
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S Entonces el teléfono de Aiko comenz6 a sonar. Y era Maia, Aiko respondio llorando

¢(Estas bien? ;Dondé
estas?

Ha... en. en. en Times Square. Tengo miedo se me
o 4 acerco me queria levar con él. No debi confiar no
debi creerle debi hacerles caso mi padre va a
matarme.

Tranquila todo estara bien

Un guardia de seguridad escucho el ruido, el llanto y la ayudo en cuanto al sujeto escapo antes de ser
detenido. Pero ya tenian su descripcion

IF Aiko sobrevivio por suerte. Solo por suerte. No seria la primera ni la Ultima en ser secuestrada o . .
asesinada por tomar una decision imprudente y confiar ciegamente en alguien que no conocia, aunque |
ella pensara que si, no siempre tenemos la razon de todo como suponemos tenerla.

Aiko se junté con Maia y ambas decidieron ir a la habitacién de Prisa para hablar Aiko estaba muy mal

estaba alterada y Maia parecia que también estaba pasandolo muy mal pero aliin no sabia porque, pero
si se dio cuenta que estaban subiendo de maneras diferente y tenian que hablarlo y obvio disculparse

con Prisha.



ey _i*nk_q i

sa noche,










“Pero enc
y Asustada y
hteras del mund

er a su propia hija.

<

pe iste tu e pres tu dine 0 casime matan te gf

: ent? te deshonréyy a madre ell débee tar m
SOy un asco qe ija deb hade €aso No quis
fuera mala persoqa masbleh no crel que algo

pasarme ami. me sentia s sola  ju

S bueno,
yélera amable




empo juntos, talve "-;, 3
buen tiemp




0 para que vuel
ste de la tarjeta
y haber acabadc :
o seria jefe de seguridad si me hackearan ta /
o mismo no perdimo: o logré conse :
prision era y nara hz
Jue alivio me d o-tos: encionas una al
e jovencita me as, Su ees
'madre tambié cesita tu amiga
coincidencia e . esta en un prob
ué podemos hacer, tii r reocupes : ®

o



N

Conclusion

Las cosas se arreglaron con el tiempo mi padre descubrioé que los acosadores de prisha
eran todos los estudiantes mediante una plataforma conjuntan, pero la persona que
administraba era nada mas y nada menos que Collings Turner otro idiota del equipo de
basquet Ball. Maia también resolvio el problema otras chicas alzaron la vos y se
comprobd que Tyler y sus amigos hacian apuestas y se mandaban las fotos, mientras
que Aiko dejo los videojuegos competitivos por varios meses, se centré en aumenta
sus notas y se metio a clubes de programacion y arte, comenzo a hablar mas seguido
con su padre y algunas veces jugaban juntos sorprendentemente este le conto que
habia conocido a su madre por trabajo, pero su la pasion por ambos en los video juegos
los habia unido.

Aiko estaba feliz ella y sus amigas aprendieron la leccion y aunque las heridas dejaran
cicatrices aprenderian a vivir con ellas, entendiendo que el internet no es una broma,
existen personas que tras una pantalla son mala y crueles que aparentan ser lo que no
son y pueden arruinar tu vida. El verdadero peligro era olvidar que detras de cada
pantalla puede esconderse alguien completamente diferente a quien aparenta ser y
que incluso las personas mas inteligentes pueden caer cuando se sienten solas.

Recuerda siempre estar alerta, no confies tan facilmente en quien se esconde en una
pantalla, no compartas tus datos e informacion valiosa, si pasas por alguna
circunstancia similar acude a un mayor, a tus directores o familiares, recuerda que no
estas solo.

En la siguiente pagina encontraran informacion util que te ayude a reconocer algunos
riegos que existen dentro del mundo ganar
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Riesgos de los
videojuegos e livea

Los videojuegos en linea son una forma popular de entretenimiento que
permite a personas de todo el mundo interactuar y jugar juntas a través de
internet. Sin embargo, también pueden presentar riesgos como el contacto
con desconocidos, el ciberacoso, las estafas y el robo de informacion
personal. Por ello, es importante utilizarlos de manera responsable y seguir
medidas de seguridad para proteger la privacidad y el bienestar de los
jugadores.

¢Como prevenir los riesgos?

Recomendaciones:

* Limitar horas de juego

* Tomar descansos

* No hablar con desconocidos

* Usar contraseinas seguras

* Revisar la clasificacion por edades

« Mantener comunicacion con padres o responsables
* Priorizar estudios y descanso

.
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"Incluso después de una mala experiencia, siempre es posible
recuperar la confianza y volver a empezar.”













CONFIEANZA CIEGH

Aiko Yoshida creia que los peligros solo existian fuera de la pantalla. Pero
cuando una amistad nacida en un videojuego en linea comienza a convertirse
en una amenaza real, descubre que detras de cada perfil puede ocultarse una
verdad aterradora. Entre secretos, enganos y decisiones que podrian cambiar
su vida para siempre, Aiko debera encontrar el valor para enfrentar aquello que
nunca vio venir.

Porque en internet, no todo es lo que parece.

"Algunas partidas terminan cuando apagas la pantalla. Otras apenas
comienzan."




